Medienkompetenzrahmen: Konkretisierte Ubersicht der Kompetenzerwartungen

Aufgabenfeld I: Sprachen und Kiinste

Legende: Deutsch / Kunst / Franzosisch / Latein / Musik / Englisch
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Kompetenzbereiche

Bedienen und
Anwenden

Schiilerinnen und Schiler ken-
nen und nutzen Standardfunk-
tionen digitaler Medien.

Informieren und
Recherchieren

Schilerinnen und Schiiler re-
cherchieren zielgerichtet und
bewerten Informationen.

Kommunizieren und
Kooperieren

Schiilerinnen und Schiiler
kommunizieren verantwor-
tungsbewusst, sicher und ei-
genstandig und nutzen digitale

Produzieren und
Prasentieren

Schilerinnen und Schiiler erar-
beiten gemeinsam Medienpro-
dukte und prasentieren sie vor
Mitschilerinnen und Mitschi-

Analysieren und
Reflektieren

Schilerinnen und Schiiler be-
schreiben und hinterfragen

Funktionen, Wirkung und Be-
deutung von Medienangebo-

Problemlésen und
Modellieren

Die SuS gestalten eine anspre-
chende Suchanzeige mithilfe
von Textverarbeitungssoft-
ware.

Stufe Medien zur Zusammenarbeit. lern. ten.
UV 1: Briefe schreiben UV 5: Tiere beschreiben
Die SuS verfassen einen inhalt- | Die SuS fihren eine Online-
lich und formal angemessenen | recherche als Grundlage fiir
Brief am Computer. eine Tierbeschreibung durch.
5 UV 5: Tiere beschreiben

Teilkompetenz 1 beim Thema
,Malerei”: Die SuS kdnnen un-
ter Anleitung Informationen zu
Kinstlern und Werken (u.a.
aus Bibliotheken, in Lexika,
Suchmaschinen, usw.) be-
schaffen.

Die SuS wenden Standardfunk-
tionen von Textverarbeitungs-,
Prasentations- und Bildbear-
beitungsprogrammen an.

Infos zu Komponisten im Inter-
net recherchieren und Zusam-
menfassen

Die SuS verwenden E-Mail,
Chat und Handy zur Kommuni-
kation und beschreiben Vor-
und Nachteile der Kommuni-
kationsformen

Prasentieren Arbeitsergeb-
nisse mit Hilfe der Dokumen-
tenkamera




Internet-Recherche und Mini-
talk zu hobbies/ favourite cha-
racters

Die SusS erarbeiten u.a. durch
Internetrecherche ein Poster
und einen entsprechenden
Mini-Vortrag. (Klasse 5 — Unit
4)

Diskutieren unterschiedliche
Wohnsituationen in Eng-
land/Deutschland anhand von
Kurzvideos (Klasse 5 - Unit 2)
Einen Videoklipp erstellen, be-
werten und Problemldsestra-
tegien entwickeln. (Klasse 5 —
Unit 2)

Die SuS analysieren Fotos/ Bil-
der hinsichtlich Gestaltung
und Adressatenwirkung und
prasentieren ihre Ergebnisse.
(Klasse 5- Unit 4)

UV 3: Umgang mit lyrischen
Texten

Die SuS vertonen ein Gedicht
und bearbeiten dieses mithilfe
von Audioprogrammen.

passim:

Die SusS erstellen eine Prasen-
tation ihres Lieblingsromans
und stellen diesen der Klasse
vor.

Teilkompetenz 1 beim Thema
,Malerei”: Die SuS kbnnen un-
ter Anleitung Informationen zu
Kinstlern und Werken (u.a.
aus Bibliotheken, in Lexika,
Suchmaschinen, usw.) be-
schaffen.

Teilkompetenz 1 beim Thema
,Comic”: Die SuS kénnen the-
menbezogene Gestaltungs-
ideen entwerfen und beschrei-
ben und gemeinsam themen-
bezogene Gestaltungsansatze
entwerfen

Teilkompetenz 3 beim Thema
,Comic”:

Die SuS kénnen grundlegende
Besonderheiten virtueller Wel-
ten (z.B. PC-Spiele, Comics)
einordnen und Bezlige zu Ele-
menten der Wirklichkeit her-
stellen.

SuS nutzen Medien zur Wie-
dergabe von Audio-Dateien
zur Einlbung der franzosi-
schen Aussprache.

SusS schreiben kurze personli-
che Alltagstexte und beschrei-
ben Sachverhalte aus dem ei-
genen Erfahrungshorizont.

Die SuS wenden Standardfunk-
tionen von Textverarbeitungs-,
Prasentations- und Bildbear-
beitungsprogrammen an.
Textprasentationen, Bearbei-
tung von Ubersetzungen.

Die SuS nutzen technische
Grundlagen des Internets (z. B.
URL, IP-Adresse, Provider, Ser-
ver); Erweiterung von Sachwis-
sen/ Kulturkompetenz im Be-
reich Leben in der Stadt Rom,
romische Familie

Die SuS recherchieren unter
Anleitung in Lexika, Suchma-
schinen und Bibliotheken.

Die SuS nutzen altersgemale
Medien (z. B. Wiki, Lernplatt-
form) zur Zusammenarbeit bei
schulischen Projekten.
Nutzung des neuen Pro-
gramms ,,Navigium*“ zum Vo-

kabel- und Grammatiktraining.

Die SuS entwickeln einen gro-
ben Projektplan fir die Erstel-
lung eines Medienproduktes
(z.B. Plakat, Bildschirmprasen-
tation Audio-/ Videobeitrag).
Plakate zu den Themenberei-
chen: Forum Romanum, Haus
und Familie.

Die SuS erstellen unter Anlei-
tung ein Medienprodukt: Lern-
plakate.

Die SuS prasentieren ihr Medi-
enprodukt vor Mitschdlerin-
nen und Mitschilern.
Kurzvortrag zu Sachthemen.

Die SuS diskutieren Unter-
schiede zwischen virtuellen
und realen Welten und die Be-
deutung von Heldenrollen im
Vergleich von antiken Helden
und Antihelden Aeneas/
Romulus und Coriolanus zu
modernen Helden und Idolen.

Recherche zu Berufsgruppen
im 6ffentlichen Musiktheater
und Operninhalten

Die SusS diskutieren die Wir-
kung unterschiedlicher Gestal-
tungselemente (z. B. Farbe,
Schrift, Bilder, Grafik, Musik,
Kameraeinstellung etc.).

SuS analysieren Filmaus-
schnitte hinsichtlich musikali-
scher Ausdrucksformen.
Reflektieren Funktionen von
Filmmusik.




Produktion eines Werbejingles

Sie reflektieren die Funktionen
von Musik in der Werbung

Die SuS nutzen Textverarbei-
tungs-, Bildbearbeitungs- und
Prasentationsprogramme fiir
eine Powerpointprdsentation
zum Thema , A class trip to
London“.

Sie kennen Medien zur Wie-
dergabe von Audiodateien zur
Schulung des Horverstehens.
(Klasse 6 — Unit 3)

Die SuS recherchieren kriteri-
engeleitet nach Informationen
(in Suchmaschinen, Online-
worterbuchern, etc.), um eine
fiktive Klassenfahrt nach Lon-
don zu organisieren. (Klasse 6
—Unit 3)

SusS schreiben als Reaktion auf
einen Interkulturellenfilmclip
einen eigenen Dialog fiir eine
Filmszene (und setzen diesen
in einem Kurzfilm um). (Klasse
6 — Unit 4)

Die SusS erstellen und prasen-
tieren verschiedene Medien-
produkte (crib sheet, Lernpos-
ter, Powerpoint- Prasentation,
etc.). Dabei geben sie kriteri-
engeleitetes Feedback. (Klasse
6 — Unit 1)

Putting a page together: Die
SuS gestalten eine formal an-
sprechende und angemessene
Seite flr eine Schilerzeitung
u.a. indem sie entsprechende
Text- und Bildverarbeitungs-
software anwenden. (Klasse 6
—Unit 1)

Die SuS analysieren Fotos/ Bil-
der hinsichtlich Gestaltung
und Adressatenwirkung und
prasentieren ihre Ergebnisse.
(Klasse 6 — Unit 5)
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Kompetenzbereiche

Bedienen und
Anwenden

Schiilerinnen und Schiiler ha-
ben fundierte Kenntnisse digi-
taler Medien.

Informieren und
Recherchieren

Schiilerinnen und Schiler fiih-
ren fundierte Medienrecher-

chen durch, analysieren Infor-
mationen und verarbeiten sie

Kommunizieren und
Kooperieren

Schiilerinnen und Schiiler ana-
lysieren Meinungsbildungspro-
zesse und kommunizieren ad-
ressatengerecht, verantwor-

Produzieren und
Prasentieren

Schilerinnen und Schiiler pla-
nen und realisieren Medien-
projekte und prasentieren sie
adressatengerecht vor Publi-

Analysieren und
Reflektieren

Schilerinnen und Schiiler be-
werten mediale Darbietungs-
formen und ihre Wirkung.

Probleml6sen und
Modellieren

Stufe weiter. tungsbewusst und sicher. kum.
UV 1: Stars in der Werbung UV 6: Argumentieren und Dis- | UV1: Stars in der Werbung
Die SuS gestalten ein eigenes kutieren Die SuS erstellen einen Pro-
Werbeplakat mithilfe von Bild- Die SuS beschreiben Verande- | jektplan fir einen eigenen
7 bearbeitungssoftware oder rungen und Wandel von Kom- | Werbespot oder ein eigenes

bearbeiten einen eigenen
Werbespot mithilfe von Video-
programmen.

munikation durch digitale Me-
dien (z.B. WhatsApp)

Werbeplakat und erstellen das
Endprodukt.

Teilkompetenz 2 und 3 z.B.
beim Thema ,Visuelle Zeichen
und Zeichenkonnexe als In-
strument der Kommunika-
tion“:

Die SuS nutzen selbstandig
Textverarbeitungs-, Prasenta-
tions- und Bildbearbeitungs-
programme und kénnen er-
weiterte Bearbeitungsfunktio-
nen von Audio- und Videopro-
grammen anwenden.

Teilkompetenz 4 beim Thema
,Malerei“:

Die SuS kénnen eine fundierte
Medienrecherche zu Kiinstlern
und Stilepochen durchfiihren.

Teilkompetenz 2 und 3 beim
Thema ,,Schriftgestaltung und
(Klassen-) Logo*“: Die SuS beur-
teilen die Absichten und Wir-
kungen von Logos (insb. Farbe,
Schrift, Grafik) und erstellen
unter Anleitung in Gruppenar-
beit ein Logo fir ihre Klasse.

Teilkompetenz 4 beim Thema
,Schriftgestaltung und (Klas-
sen-)Logo“: Die SuS prasentie-
ren ihre Klassenlogos und er-
lautern ihre gestalterischen
Entscheidungen. Sie diskutie-
ren die unterschiedlichen Er-
gebnisse und pramieren ein
Klassenlogo.

SuS nutzen unter Anleitung die
Moglichkeiten des Internets
aufgabenbezogen flir Recher-
chen.

Sus erstellen unter Anleitung
ein Medienprodukt (z.B. Pla-
kat, Bildschirmpradsentation
Audio-/ Videobeitrag) und pra-
sentieren ihre Ergebnisse ziel-
gruppengerecht.




Die SuS wenden erweiterte
Funktionen von Textverarbei-
tungs-, Prasentations- und
Bildbearbeitungsprogrammen
an.

Power Point zum romischen
Landleben, Unterschied arm/
reich

im alten Rom;

Die SuS planen und realisieren
kurze Lernvideos zu zentralen
Themen der lateinischen
Grammatik aus dem Bereich
der Formenlehre und der Syn-
tax, hier zum Beispiel zur Per-
fektbildung und zu regelmaRi-
gen und unregelmaligen Per-
fektformen, zur Bildung und
Ubersetzung der Relativsatze.

Aspektgebundene Prasenta-
tion von Musikausschnitten
aus dem Internet.

Aufnahme und Produktion ei-
gener Rhythmuskompositio-
nen

Die SuS kennen Urheber-
rechtsregeln fir Downloadan-
gebote, Film- und Musikbor-
sen, Creative-Commons-Lizen-
zen.

Die SuS wenden erweiterte
Funktionen von Textverarbei-
tungs-, Prasentations- und
Bildbearbeitungsprogrammen
an und erstellen eine Touris-
tenbroschiire. (Klasse 7 —in al-
len Units moglich)

Die SuS bedienen sich des In-
ternets fir verschiedene un-
terrichtliche Recherchen.
(Klasse 7 —alle Units)

SuS nutzen die Méglichkeiten
des Internets aufgabenbezo-
gen fur Recherchen zum
Thema USA. (Klasse 8 — alle
Units)

Sus lernen Gber Videoclips
verschiedene Dialekte zu er-
kennen und zu verstehen und
Strategien zur Aufrechterhal-
tung der Kommunikation zu
entwickeln. (Klasse 7 — Unit
4/5)

Die Sus reflektieren ihren eige-
nen Umgang mit Medien und
sozialen Netzwerken und den
von anderen. (Klasse 7 — Unit
5)

UV 4: Fit fiir die Arbeitswelt
Die SusS gestalten ein inhaltlich
und formal angemessenen Be-
werbungsschreiben sowie ei-
nen Lebenslauf mithilfe von
Textverarbeitungssoftware.

UV 3: Zeitung in der Schule
Die SuS vergleichen und analy-
sieren Print- sowie Online-
medien hinsichtlich Inhalt,
Struktur, Darstellungsart und
Zielrichtung.

Teilkompetenz 2 z.B. beim
Thema ,,Bewegungsdarstellun-
gen”: Die SuS kdnnen digitale
Fotografien herstellen und
nachbearbeiten.
Teilkompetenz 4 beim Thema
,Stop Motion — Kérperbilder”:
Die SuS kénnen, themenbezo-
gene Filmsequenzen (z. B. Vi-
deoclips) unter Berlicksichti-
gung elementarer

Teilkompetenz 4 beim Thema
,Schriftgestaltung und (Klas-
sen-) Logo“: Die SuS beschrei-
ben die formale Gestaltung
unterschiedlicher Logos und
beurteilen die Absichten und
Wirkungen mediengestalteri-
scher Produkte. Die SuS erken-
nen in diesem Zusammenhang
insbesondere die Wirkungs-
weise von Form und Farbe
(Signalwirkung etc.).

Teilkompetenz 1, 3 und 4 beim
Thema ,,Stop Motion — Korper-
bilder”:

Die SuS kénnen Arbeitspro-
zesse bezogen auf Gestal-
tungsvorhaben und die eigene
Bildidee entsprechend organi-
sieren, im bildfindenden Dia-
log Bildmittel und gestalteri-
sche Verfahren, auch unter
raumlichen und medialen Rea-
lisationsaspekten, variieren

Teilkompetenz 1 beim Thema
»Stop Motion — Korperbil-
der”:

Die SuS konnen ausgewahlte
Filmbeispiele analysieren und
die Wirkung typischer Darstel-
lungsmittel bewerten.




filmsprachlicher Mittel entwi-
ckeln und realisieren.

und zielgerichtet einsetzen
und anschliefend ihre Ergeb-
nisse zielgruppenorientiert
prasentieren. (z.B. Organisa-
tion einer Filmvorfiihrung, u.U.
mit eigenen Plakaten und/o-
der Flyern. Ergebnisprasenta-
tion als gemeinsamer ,,Film-
abend” mit Diskussionsrunde,
aber auch bei Zwischenbe-
sprechungen)

SuS nutzen die Moglichkeiten
des Internets aufgabenbezo-
gen fiir Recherchen.

SuS erstellen selbststandig ein
Medienprodukt und prasentie-
ren es zielgruppengerecht. Sie
achten dabei auf ihre Kérper-
sprache und Stimme.

Sie geben Mitschiilerinnen
und Mitschlern kriterienge-
leitet Riickmeldungen zum
Medienprodukt und zur Pra-
sentation.

Power Point:
Cursus honorum.

Die SuS analysieren und erken-
nen den Einfluss der Medien
auf die Meinungsbildung in ei-
ner demokratischen Gesell-
schaft und erfahren, wie sie
sich selbst einbringen kénnen:
Die Republik im Wandel: Uber-
gang Republik/ Prinzipat/Kai-
serzeit.

Erstellung einer PPP zu einem
Aspekt oder einer Gruppe im
Zusammenhang mit der Ge-
schichte der Rockmusik.

SuS nutzen die Moglichkeiten
des Internets aufgabenbezo-
gen fur Recherchen zum
Thema USA. (Klasse 8 —alle
Units)

Die SuS vertiefen ihre Kennt-
nisse Uber eine gelungene Pla-
katgestaltung und erstellen
und bewerten kriteriengeleitet
Plakate zum Thema USA.
(Klasse 8 — alle Units)

Die SuS erwerben Grund-
kenntnisse in der Analyse fil-
mischer Mittel (z.B. Musik,
Licht, Farben). (Klasse 8 —alle
Units)

UV 3: Wir informieren uns
liber die Welt der Medien
(gesamte Unterrichtsreihe)

UV 3: Wir informieren uns
tiber die Welt der Medien
(gesamte Unterrichtsreihe)

UV 3: Wir informieren uns
liber die Welt der Medien
(gesamte Unterrichtsreihe)

UV 3: Wir informieren uns
liber die Welt der Medien
(gesamte Unterrichtsreihe)




Teilkompetenz 4 z.B. beim
Thema ,,Drucktechnik am Bei-
spiel von Radierungen von
Francisco José de Goya y Luci-
entes”: Die SuS konnen Bilder
als Moglichkeit der kritischen
Auseinandersetzung sowie der
Visualisierung von Einstellun-
gen und Empfindungen gestal-
ten und bewerten, in einer Ge-
staltung eine personliche Posi-
tion zu einem gesellschaftli-
chen, politischen oder um-
weltbezogenen Thema reali-
sieren und differenziert erlau-
tern, eine geeignete Form der
Aktionskunst konzipieren, um
die eigene Position zum Aus-
druck zu bringen.

Teilkompetenz 1 beim Thema
,Landschaft - Mittel der
Raumillusion”: Die SuS kdnnen
mit Hilfe von Skizzen aufga-
benbezogene Konzepte ent-
werfen und daraus Gestaltun-
gen entwickeln - Bildmanipula-
tionen, z.B. mit Verlagerung
der Horizontlinie, um die Wir-
kungsweise gestalterischer
Elemente zu erproben. (Virtu-
elle Rdume, 3-D-Skizzen am
PC)

Teilkompetenz 1 bei verschie-
denen Unterrichtseinheiten:
Die SuS koénnen ausgehend
von Perzepten und produkti-
ven Zugdngen die Wirkung von
Bildausschnitt, Bildkomposi-
tion und Betrachterstandpunkt
unter Verwendung von Fach-
begriffen unterscheiden und
deuten, Bildgestaltungen im
Hinblick auf Raumillusion ana-
lysieren (Uberschneidung,
Staffelung, Linearperspektive,
Luft- und Farbperspektive), die
Wirkung grafischer Techniken
(Hoch-, Tiefdruck) und spezifi-
scher (druck-) grafischer Bild-
mittel (u. a. Kontur, Schraffur)
erldutern, Materialien in Bezug
auf ihre optischen, stofflichen
und haptischen Qualitaten be-
schreiben und bewerten, ar-
chitektonische Phdnomene be-
schreiben und deren Funktio-
nen erldutern, ausgewahlte
Gestaltungsmaoglichkeiten digi-
taler Bildbearbeitung identifi-
zieren und benennen, Video-
ausschnitte und Filmsequen-
zen mit Blick auf die eingesetz-
ten filmsprachlichen Mittel
und die digitalen Veranderun-
gen beschreiben.

SuS wenden erweiterte Bear-
beitungsfunktionen von Audio-
und Videoprogrammen an

SuS fiihren fundierte Medien-
recherchen durch.

SuS entwickeln einen detail-
lierten Projektplan flr die Er-
stellung eines Medienproduk-
tes und prasentieren ihre Er-
gebnisse anschlieBend ziel-
gruppenorientiert und achten
auf ihre Kérpersprache und
Stimme.

Sie geben Mitschilerinnen
und Mitschilern kriterienge-
leitet Riickmeldungen zum
Medienprodukt und zur Pra-
sentation.

SuS analysieren und bewerten
die Wirkung typischer Darstel-
lungsmittel in Medien.

SuS analysieren und bewerten
durch Medien vermittelte Rol-
len- und Wirklichkeits-vorstel-
lungen.




Die SuS bedienen ein Betriebs-
system (Lernsoftware, Datei-
verwaltung). Anwendung tiber
schuleigenes Lernprogramm.
Referat: Ubergang Spatantike/
Mittelalter.

Die SusS fuhren fundierte Me-
dienrecherchen durch.

Die SusS sind vertraut mit Zi-
tierweisen und Quellenanga-
ben von Texten.

Die SuS wenden Empfehlun-
gen und Regeln zur Achtung
von Persdnlichkeitsrechten
Dritter an:

Verantwortlicher Umgang mit
Ubersetzungen.

Die SusS erstellen selbststandig
ein Medienprodukt und setzen
dabei unterschiedliche Gestal-
tungselemente (z. B. Farbe,
Schrift, Bilder, Grafik, Musik,
Kameraeinstellung etc.) be-
wusst ein.

Vgl. Power Point Jg.7 und 8.
Die SuS prasentieren ihre Er-
gebnisse zielgruppenorientiert
und achten auf ihre Korper-
sprache und Stimme.

Die SuS geben Mitschiilerin-
nen und Mitschilern kriterien-
geleitet Rickmeldungen zum
Medienprodukt und zu Pra-
sentationen (Ubergreifend fir
alle Jahrgangsstufen).

Die SuS kennen Urheber-
rechtsregeln fir Downloadan-
gebote, Film- und Musikbor-
sen, Creative-Commons-Lizen-
zen.

Die SuS kennen die historische
Entwicklung der Massenme-
dien am Beispiel des Buch-
drucks mit beweglichen Let-
tern und dessen Einfluss auf
Renaissance und Humanismus
und analysieren dessen Be-
deutung fiur das Fortleben der
lateinischen Sprache.

Die SuS gestalten einen inhalt-
lich und formal angemessenen
,letter of application” mit Hilfe
von Textverarbeitungssoft-
ware. (Klasse 9 — Unit 1/3)

Die SusS erarbeiten und pra-
sentieren unter Beachtung
verschiedener Kriterien einen
eigenen kleinen Video-Blog.
(Klasse 9 — Unit 4)

Die SuS analysieren anhand
von Filmsequenzen verschie-
dene gestalterische Elemente,
wie z.B. Setting, Sounds,
Effects etc. (Klasse 9 —1,2,3)




